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1- LE MUSEE DE LôHOMME 
 
La constitution des mus®es sôouvre par le d®cret du 18 ao¾t 1793 pour fonder les mus®ums 
et parmi eux le Mus®um dôhistoire naturelle. Il marque le passage de la curiosité humaniste 
au projet des Lumi¯res, de la d®couverte ®tonn®e du monde ¨ la volont® dô®duquer lôesp¯ce 
humaine pour accompagner son mouvement vers lô®mancipation. Les mus®ums deviennent 
alors lôun des principaux outils dôune p®dagogie destin®e ¨ entra´ner le peuple vers le 
progr¯s. Aujourdôhui, le Mus®e de lôHomme, affirme toujours, par son texte fondateur, sa 
volonté de rester dans le prolongement du décret de 93 dans la mesure où il a pour tâche la 
diffusion des connaissances, lôaction ®ducative et culturelle dans les domaines scientifiques 
relatifs ¨ lôesp¯ce humaine, consid®r®e dans sa dimension biologique et dans sa dimension 
culturelle, et aux relations que les sociétés humaines ont tissées et développent avec la 
nature.  
 
Le Mus®e de lôHomme, situ® place du Trocad®ro en face de la Tour Eiffel, a ®t® d®pouill® 
depuis 2005 de ses collections dôethnographie1 . Il reste le lieu dôun voyage extraordinaire o½ 
le découpage des galeries permettra de passer de la pr®histoire ¨ la g®n®tique, dôun 
continent ¨ lôautre, de la reconstitution ¨ la collection. Les cr©nes de n®andertaliens, les 
bronzes du Bénin, les peintures préhistoriques, les outils lithiques continueront de construire  
lôimage dôun monde riche en surprises et en mystères. Il invitera à regarder plus loin, au-delà 
même des cartes, des schémas et des tableaux qui accompagneront les présentations pour 

                                                      
1 Dévolues pour une large part au Musée du Quai Branly et pour une moindre part au Musée de 

lôEurope et de la M®diterran®e 



inciter à partir à la découverte, à la compréhension du monde et à sa sauvegarde, rejoignant 
par là-m°me, la mission dô®veil du citoyen que sô®tait assign®e la Convention de 93 pour les 
muséums.  
 

Quelques chiffres : 
1 million dôEuros de cr®dits dôexpositions temporaires en 2005 
1 million dôEuros de cr®dits de r®novation en 2005 
1 fréquentation en hausse constante, passant de 100 000 visiteurs en 2000 à 160 000 
visiteurs en 20052 gr©ce ¨ une politique volontariste dôexpositions temporaires. 

 
 
De lôethnologie ¨ lôanthropologie 
 
Des expositions récentes3 du Mus®e de lôHomme comme ñ Tous parents tous différents ò ou 
ñ Six milliards dôhommes ò expriment une rupture avec le concept qui ®tablissait entre 
lôOccidental et le reste du monde toute la distance de lôexotisme. La mutation du Mus®e de 
lôHomme incarne donc lôaccomplissement dôune histoire, celle de lôethnologie comme  
science de lôautre qui aboutit ¨ lôanthropologie comme science de soi. Au XIXe si¯cle, 
lôexotique, d®couvert dôabord chez les Indiens ¨ plumes ou les Vahin®s du Pacifique, se 
rapproche du sujet par lôint®r°t pour les populations de France et dôEurope aux costumes et 
aux mîurs singuli¯res. Au XXe si¯cle la discipline sôouvre ¨ la ville, ¨ lôentreprise, aux 
associations... A pr®sent, le terrain de lôethnologue est parfois celui de sa propre tribu. Ce 
retour vers ñ le sujet ò am¯ne ¨ revisiter sa propre civilisation pour se demander si les traits 
culturels décrits jadis comme spécifiques de  « mentalités primitives » ne sont pas en fait 
discernables dans toutes les soci®t®s et tout particuli¯rement dans la n¹tre. En sôorientant 
ainsi vers une ñ auto-ethnologie ò, le Mus®e dôethnographie de Neuch©tel a mont® en 2002 
une exposition qui renvoie d®lib®r®ment lôOccident ¨ ses propres fantasmes : "Le musée 
cannibale ò4.  Sommes-nous « cannibales »? Avons-nous des pratiques magiques, comment 
interpréter nos codes alimentaires, comment se déclinent nos rituels nuptiaux, pratiquons-
nous la prédiction ? ... Autant de questions jadis posées aux cultures lointaines que nous 
pouvons ®galement nous adresser. Les r®ponses que lôon d®couvre quand on interroge  
lôOccident peuvent être aussi déroutantes que celles proposées en Orient ou en Amérique : 
lôadoption du couvert individuel ¨ la Renaissance sôexplique par peur du poison, les 
rencontres entre partenaires amoureux se font, en Occident comme ailleurs plutôt au sein 
dôun m°me milieu social, quant aux pratiques de pr®diction en Europe, elles vont du recours 
au plus anciennes ñmancies ò ¨ la v®rification de th®ories scientifiques.  
 
 
Les bases d'un nouveau projet  
 
Le projet du Mus®e de lôHomme tend ¨ consid®rer lôhumanité comme « une » par les 
questions quôelle de pose sur la mort, lôamour, la maladie, lô®ducation... et ç diverse » par les 
réponses que chaque culture, chaque société, chaque civilisation peut apporter selon les 
lieux et les ®poques. Poser ainsi lôhumain dans la dimension de son questionnement par 
rapport au monde conduit ¨ ouvrir le champ de lôinvestigation. Dans le cas, par exemple, des 
origines de lôhomme, les travaux essentiels entrepris par le Mus®e et leur traduction 
muséographique continueront dô°tre mis en valeur, comme par le pass®, mais le 
questionnement sô®tendra ¨ la fa­on dont, en dôautres lieux et en dôautres temps, les 
hommes ont tenté de répondre à cette question.  La question "D'où venons- nous" a ainsi pu 

                                                      
2 132 000 visiteurs pour lôann®e 2006 en date de fin ao¾t 2006 
3 1992 et 1994. 
4 Marc-Olivier Gonseth, Jacques Hainard et Roland Kaehr, Le musée cannibale, Neufchâtel, ed. du 

Mus®e dôethnographie de Neufch©tel, 2002. 



°tre trait®e par lôexposition « Naissances » en 2005-06. La question: "Qui sommes-nous?" 
sera trait®e par la prochaine exposition qui doit ouvrir en 2007. La question: ñ Où allons-
nous ?ò sera trait®e en 2008. Elle sôattachera ¨ pr®senter les conditions dôun d®veloppement 
harmonieux et durable. 
 
Fréquentation 
 
Le Mus®e de lôHomme re­oit un nombre tr¯s important de visiteurs malgr® son actuelle 
pauvreté en expositions permanentes et temporaires. les deux expositions patrimoniales que 
nous souhaitons mettre en ligne reçoivent une fréquentation exceptionnelle dans la mesure 
où leurs sujets correspondent à des thèmes des cursus scolaires tant dans le primaire que 
dans le secondaire. ê titre indicatif, lôexposition Naissances a accueilli plus de 150 000 
visiteurs.  
 
 



 
 



2- ANTHROPONET : le projet 
 
 

 
 
Contexte et objectifs : 
 
Dans le cadre de la r®novation du Mus®e de lôHomme, le Mus®um National dôHistoire 
Naturelle souhaite créer un mus®e de lôHomme sur Internet nommé Anthroponet qui 
poursuive lôexp®rimentation mise en place ¨ lôoccasion de lôexposition Naissances sous le 
nom de « Centre de ressources ». Évaluée techniquement et conceptuellement, cette 
expérimentation se développera, avec les scientifiques-chercheurs du Muséum  et avec des 
partenaires extérieurs, autour des objectifs suivants :  
 
Rassembler - Réunir et à organiser les documents textuels, visuels et audiovisuels (vidéos, 
films, t®moignages sonores, entretiens avec des chercheursé) Produits par les chercheurs 
dans le cadre de leurs travaux de recherche et par le département du Mus®e de lôHomme 
pour ses expositions. 
 
Conserver - Constituer la mémoire des expositions et des manifestations (colloques) du 
Mus®e de lôHomme. 
 
Chercher ï Faciliter pour les différents utilisateurs (public des expositions et jeunes 
chercheurs) la recherche interdisciplinaire de donn®es valid®es par le Mus®e de lôHomme 
(label). 
 
Diffuser - Diffuser les connaissances mobilisées par les expositions et les missions 
scientifiques et en assurer lôusage ¨ distance aupr¯s du public le plus large ¨ des fins de  
recherche mais aussi éducatives, de loisir, de formation tout au long de la vie. 

 
 



Notre objectif est la fabrication dôun v®ritable centre de ressources sur Internet, mis ¨ la 
disposition de tous les internautes et dont les contenus soient garantis par le label donné par 
le Muséum-Mus®e de lôHomme. La conjonction entre recherche (la mati¯re) et mus®ologie 
(la m®thode) fait lôoriginalit® et la garantie dôune approche nouvelle des sites de mus®e.  

  
Description du projet : 
 
AntrhopoNet vise à « publier » sur Internet  

1) Les corpus anthropologiques numérisés (photos, vidéos segmentées, audio, écrits 
dôordre divers, objets de collections, publications num®riques) collect®s et analys®s 
depuis plus de 30 ans par les chercheurs des laboratoires de « Préhistoire » et de  
« Hommes, Nature, Société »5 ; 

2) Les expositions patrimoniales qui ont fait le succ¯s du Mus®e de lôHomme et qui 
doivent °tre refondues pour constituer le nouveau Mus®e de lôHomme. En priorit® et 
au cours de lôann®e 2007 deux expositions seront mises en ligne après actualisation : 
« 6 milliards dôhommes » et « Tous parents, tous différents ». Cette mise forme 
nouvelle sera faite par le d®partement du Mus®e de lôHomme en ®troite collaboration 
avec les chercheurs du Muséum.  

 
 
 
Une plate-forme6 a déjà été installée sur le serveur du Muséum qui permet des utilisations 
interactives et de nouvelles productions de savoir. Elle permet d®j¨, ¨ partir dôun corpus 
construit autour de lôexposition ç Naissances » : 

- De sôinformer sur lô exposition, les actions dôaccompagnement et sur les 
ressources disponibles. 

- De suivre des parcours ordonnés selon les thématiques des expositions : 
expositions virtuelles pour adultes et pour enfants. 

- De consulter une base de données relatives aux thèmes traités dans 
lôexposition.  

- De se former à partir des matériaux mis en forme avec la collaboration 
dôinstitutions de formation. 

 
Nous cherchons maintenant à la développer à partir des deux expositions patrimoniales 
pr®sent®es au Mus®e de lôHomme et du corpus construit par lôun des laboratoires du 
Muséum sur les peuples forestiers7. 
 
Les expositions virtuelles que nous souhaitons construire seront rendues lisibles par un 
travail scientifique et p®dagogique, ne n®gligeant pas lôesth®tique et lô®motionnel. Cr®®s par 
un ou des spécialistes des sujets abordés, ces parcours virtuels seront mis en forme en 
collaboration étroite avec des ingénieurs designer/art graphique ou par des concepteur-
rédacteurs multimédia. 
 
 
 
Résultats attendus et publics visés: 
 

                                                      
5 A moyen terme, tous les départements du MNHN (et autres partenaires) pourront être sollicités - 

Écologie et gestion de la biodiversité ; Histoire de la terre ; Hommes, natures, sociétés ; Milieux et 
peuplements aquatiques ; Préhistoire ; Régulations, développement et diversité moléculaire ; 
Systématique et évolution... 
6 Cybéo 
7 un partenariat spécifique est en cours de constitution pour cette partie du partie du projet avec 

lôAgence nationale de la recherche (ANR). 



Nous espérons au terme de trois ans avoir développé 4 ou 5 expositions virtuelles et 
construit de vrais itinéraires pluridisciplinaires autour des corpus dont nous disposons 
actuellement : les expositions « Naissances », « Tous parents, tous différents » et «  6 
milliards dôhommes » et le corpus scientifique « Pygmées et peuples forestiers »8. Un projet 
pourrait également être réalisé avec le partenariat de la Cité des enfances et des naissances 
(avec laquelle nous avons réalisé « Naissances ») autour du thème « Grandir ». 
 
Parallèlement nous espérons apporter à notre plateforme toutes les améliorations 
techniques nécessaires et corriger toutes les anomalies. Plateforme en libre, Cybéo ne sera 
certainement pas la seule technologie utilisée : nous pouvons bénéficier de tous les apports 
techniques offerts aux institutions de service public et mises à la disposition des usagers 
participant ¨ la communaut® virtuelle cr®®e sous lô®gide de la DGME9. De sorte que dôici trois 
ans, lôexp®rience puisse °tre valid®e et transpos®e ¨ tous les nouveaux corpus, ¨ tous les 
nouveaux partenaires. Lôoutil que nous contribuons ¨ am®liorer sera mis ¨ la disposition de 
lôensemble de la communaut® des internautes publics.   
 
Seront particulièrement concernés par les deux expositions patrimoniales les publics 
scolaires qui viennent en nombre la visiter actuellement et qui sont contraints de se déplacer 
physiquement pour la voir. Une version itinérante est actuellement disponible : elle pourrait 
°tre remplac®e par la version Internet d¯s lôann®e 2007.    
 
Volontairement situé au cîur de la pluridisciplinarit®, AnthropoNet se veut un outil de 
lôintercompréhension entre les spécialistes entre eux et entre les spécialistes et les citoyens. 
Réunissant des corpus hétérogènes pour des usagers multiples, ce projet deviendra la 
mémoire fidèle et permanente des participants actuels et futurs. 
 

 
 

                                                      
8 Pour ce projet, nous attendons une r®ponse pour la fin du mois dôoctobre 
9 Direction générale de la modernisation de lôEtat. La communaut® virtuelle comprend d®j¨ les 

partenaires suivants : Documentation française, Ecole de sciences politiques, Conseil général des 
hauts de Seineé 



3- DONNEES TECHNIQUES 
 
 

La plateforme 
 
La plate-forme « Cybéo è a pour principaux avantages dô°tre un outil puissant, modulable et 
accessible en administration ¨ des personnes nôayant pas de comp®tences spécifiques en 
informatique. D®j¨ exploit®e au sein du Mus®e de lôHomme pour le projet ç Naissances », la 
reprise et lôam®lioration de ses possibilit®s offrira au Centre de Ressources du Mus®e de 
lôHomme une solution adapt®e, fiable et s®curis®e, ayant déjà fait ses preuves en matière de 
base documentaire. Comme nous lôavons abord® pr®c®demment, la modularit® de 
« Cybéo » se révèle être un atout considérable dans le sens où elle permet la mise en place 
de fonctionnalité spécifiques, sur-mesure, en fonction des besoins présents et futurs de ses 
utilisateurs. Lôapplication ainsi d®velopp®e nôest donc ni fig®e ni standard mais est au 
contraire en mesure de r®pondre aux contraintes actuelles et dô®voluer avec le temps et les 
exigences des années à venir. Aussi, le fait quôelle soit ç open source » confère à "Cybéo" 
lôavantage de ne pas impliquer de droits de licence ¨ acheter puis ¨ renouveler 
ponctuellement, ainsi que la possibilit® de sôenrichir des productions mises ¨ disposition par  
la communauté active existante autour de cette application « contributive ».    
 
 

 
 
 
 
 



Fonctionnalités existantes  
 
La plate-forme « Cybéo » est développée en technologie web, utilisant le langage Java et 
une base de données « PosGres ». Un serveur dédié a été mis en place pour lôexposition 
« Naissances ». Il pourra accueillir les expositions projetées.  
 
Cr®ation dôexpositions : 
 

 
 

Moteur de recherche : 
 
 

 



 
 
Espace personnel o½ lôon peut jouer soit le r¹le de visiteur, soit celui de producteur, soit celui 
de tuteur, soit enfin celui dôadministrateur. 
 



Fonctionnalités à développer 
 
Afin de parfaitement répondre aux attentes spécifiques des chercheurs, un développement 
plus large de Cybéo est nécessaire : 
Une possibilit® dôindexation de diff®rentes s®quences sonores et animées composant une 
piste audio ou vid®o (d®coupage/chapitrage des m®dia audio et vid®o, ¨ la mani¯re dôun 
DVD), 
La mise en place dôun th®saurus pr®sentant lôint®gralit® des mots cl®s r®pertori®s dans la 
base de données, 
Des fonctionnalités autorisant un traitement et l'importation par lot de ressources. 
Valorisation du travail des chercheurs : la réussite de tout projet réside en la participation et 
la motivation des intervenants à vouloir partager le contenu de leur recherche, de leur travail. 
Ainsi, il sera possible de faire une recherche par ressource mais aussi par chercheur. Une 
fiche individuelle présentera le parcours de chaque chercheur et listera les "itinéraires 
scientifiques" qu'il a créé, les ressources qu'il a soumis au public sur cette plate-forme. 
Véritables outils de valorisation et de promotion des travaux de recherches, ces 
présentations permettront de motiver les chercheurs à collaborer (qui sont les créateurs de 
contenu), à participer à l'enrichissement et à la vie, donc au succès de ce centre de 
ressources scientifique.  
 
Accessibilité 
La plate-forme de ce centre de ressources devra être accessible (en administration, en 
conception et en consultation) sur différents environnements (PC, Mac, Linux, ...) et 
différents navigateurs (Netscape, Internet Explorer, Firefox, Opéra, ...) 
 
- Asset Carnet 
Cette fonctionnalité permettra aux concepteurs de lier une image au texte présent dans les 
onglets de cet asset. L'image pourrait alors être directement intégrée dans la page de droite. 
 
- Nouvel Asset 
Un module donnera la possibilit® de cr®er des zones sensibles sur une image et dôy lier des 
informations (texte ou zoom, é) 
 
- Cyblibrairy 
Ses fonctionnalités devront être améliorer afin de faciliter l'accès aux ressources, notamment 
par lôaccroissement du nombre de m®ta donn®es de recherche, lôaffichage de vignettes des 
ressources, ... 
 
- Panier 
. Une fonction de tri des ressources collectées dans le panier permettra de les réorganiser 
librement. 
. Depuis son espace personnel, l'utilisateur pourra générer automatiquement un diaporama 
en utilisant les ressources s®lectionn®es dans le panier. Lôexportation dôune formation cr®®e 
sera possible afin que celle-ci puisse vivre indépendamment du site du centre de ressources 
(sur CD, borne multimédia, ordinateur personnel, ...) 
 
- Moteur de recherche 
. Après avoir lancé une recherche, la page de résultat devra afficher le nombre de 
ressources disponibles selon le format de fichier. Par exemple : « 52 ressources 
correspondent à vos critères de recherches dont : 41 photos, 5 textes, 3 vidéos, 3 sons ». 
. Les ressources devront pouvoir être chargées automatiquement (et de manière autonome) 
par lot. 
. Les emplacements d'une ressource déjà utilisée dans d'autres pages devront être aisément 
trouvables. 



. La suppression dôune ressource et lôapparition (avant que la suppression soit effective) des 
autres pages dans lesquelles elle est éventuellement utilisée devra être possible.   
. L'outil de recherche actuel devra être adapté afin que les internautes puissent trouver des 
ressources liées à un ou plusieurs corpus. Ce moteur sera ainsi un outil de recherche 
permettant d'accéder à une ou plusieurs thématiques créées par les chercheurs. Il indexera 
toutes les ressources de toutes les corpus numériques. Les recherches pourront être 
croisées et porter sur une ou plusieurs thématiques. Pour chaque ressource, il sera spécifié 
si elle est liée à un ou plusieurs corpus. Des liens permettront d'accéder directement à la 
page qui exploite la ressource souhaitée.   
. La taille des vignettes sera augmentée afin d'améliorer la lisibilité des ressources 
présentées dans les pages de résultats. 
. Des pages de résultats "visuelles" pourront être proposées, ce qui permettrait une 
découverte des ressources par images (plutôt que par description). Au lieu de faire 
apparaître les ressources par liste, celles-ci pourraient être présentées en "Patchwork" dans 
la page de résultat. Au passage de la souris sur une ressource, la description de celle-ci 
apparaîtra dans une bulle informative.   
. Une fonction de « mémorisation è dôun parcours de visite sera mise en place.  Un 
« cookie » enregistrerait les pages ou les ressources visualisées et  les internautes 
pourraient alors, au cours d'une visite ultérieure, reprendre le parcours déjà entrepris et le 
poursuivre.   
 
- Newsletter 
Cette fonctionnalit® donnera la possibilit® de s'inscrire ¨ une Lettre dôInformation : les 
chercheurs ou tout internaute pourront ainsi être tenu informé lors de l'intégration de 
nouvelles ressources ou lors de la création de nouveaux parcours. Ce principe permettra à la 
fois de maintenir un haut niveau de visite sur le     mais aussi de promouvoir les travaux des 
chercheurs les plus dynamiques. Les internautes auront la possibilité de se dés inscrire à la 
newsletter lorsqu'ils le souhaitent. Une déclaration préalable à la CNIL sera effectuée. 
 
  
- Création d'une communauté de chercheurs 
Un forum et un Chat permettront aux chercheurs de partager et d'échanger des points de 
vue, des id®es, é 
 
- Les RDV scientifiques en ligne : un centre de visio conférence 
Un syst¯me ®quip® dôune Webcam et dôun microphone, dans les locaux du MNHN, 
permettra aux chercheurs d'intervenir ponctuellement sur différents sujets, en utilisant les 
possibilit®s offertes par lôimage et le son. 
Grâce à la voix sur IP, des "interviews / témoignages téléphoniques" pourront aussi se faire à 
distance. Les voix seront alors enregistrées sur l'ordinateur du MNHN. L'interview pourra 
ensuite être châpitrée afin que l'internaute puisse accéder directement à la séquence 
désirée.  
 
 
Graphisme 
Afin de rendre le contenu du site homog¯ne, une charte graphique du Mus®e de lôHomme 
virtuel devra être définie en amont de l'intégration des itinéraires. Ceci afin d'assurer une 
cohérence visuelle au contenu intégré. Cette charte graphique devra néanmoins être 
suffisamment souple pour respecter l'intégrité et la spécificité de chaque thématique 
présentée.   



4- MOYENS 
 
 

Durée : 1 an pour les deux expositions patrimoniales  
 
Equipe projet  
 
Lô®quipe de base devra comprendre :  
Elisabeth Caillet : chef de projet à temps plein (poste Muséum) 
X ( à recruter sur le projet) : Ingénieur de recherche en analyse et développement des 
sciences humaines (1 poste à temps plein) 
X ( à recruter sur le projet) : documentaliste multimédia (1 poste à temps plein) 
X informaticien spécialiste des technologies du web et des bases de données (1 poste à mi-
temps ou une prestation de service de 100 jours) 
X graphiste intégrateur (1 poste à mi-temps ou une prestation de service de 100 jours). 
 soit 250 000ú 
 
Bureaux et fonctionnement de base 
2 bureaux pour 4 personnes (Mus®e de lôHomme) avec  
 
Matériel :  
Accès Internet et ordinateurs PC : 4 postes de travail complets, logiciels de graphisme 
- 1 ordinateur (documentaliste) = 1 500ú 
- 1 ordinateur (station graphique) = 2 000ú 
- 1 scanner A3 = 1200ú 
- 1 tablette graphique A3 = 700ú 
- 1 imprimante A3 = 3200ú 
- 1 ordinateur (bureautique) =1 500ú 
- 1 ordinateur portable (mission et ®change dôinformation) = 2 000ú 
- 1 serveur NAS (disque dur réseau de stockage et FTP) = 900ú 
- logiciels : Montage vid®o, Gestion Documentaire, Graphisme, Bureautique = 3000 ú 
       Total : 16 000ú 
 
Fonctionnement (estimation sur1 an) : 
Consommable informatique et petit matériel de bureau = 6000ú 
 
Frais de prestations externes (sur 1 an) : 
Participation à la rédaction du cahier des charges du site du Museum pour la partie 
concernant le Mus®e de lôHomme = 10 000ú 
 
Communication : 
Lancement du centre de ressources AnthropoNet en janvier ou f®vrier 2007 lors dôune 
r®union de bilan de lôexposition « Naissances » avec les partenaires et financeurs et avec les 
futurs partenaires dôAnthropoNet.= 10 000ú  

 

TOTAL : 292 000ú 
 



5- CALENDRIER 
 
Janvier à mars 2006 
Rédaction des cahiers de développement correspondant aux nouvelles expositions 
et définition du cahier des charges fonctionnel et technique. 
 
Avril à juin 
Création d'une maquette fonctionnelle afin de visualiser concrètement les développements 
qui seront effectués, 
Création de la charte graphique du site, 
Développement informatique. 
 
Juillet à novembre 
Test et finalisation technique, 
Mise en ligne. 
 
Décembre 
Promotion de la plate-forme sur les supports de communication institutionnels (Magazines 
internes, articles, Relations Presse, é) et sur le web. 
 
 
 



6- PARTENAIRES 
 

CONTREPARTIES AVEC LE MU S£UM NATIONAL DôHISTOIRE NATURELLE 

 

 

 

Ces contreparties sont bien évidemment à négocier avec chaque partenaire 
 
 
Contreparties offertes quelle que soit votre contribution: 
- 10 invitations inauguration  
- 100 invitations permanentes aux expositions li®es ¨ lôexposition virtuelle que vous 

soutenez  
- 1 page dans le dossier de presse. 
- 1 visite priv®e de lôexposition du Mus®e de lôHomme li®e ¨ lôexposition virtuelle que vous 

soutenez 
 

 
 

 

 

CONTRIBUTION  
 

 

 

 

 

35 000  úά 

Contreparties de base + 

CONTREPARTIES 

ÉVÉNEMENTIELLES  
 

¶ Mise à disposition de 

lôauditorium de la Grande 

Galerie de lô£volution pour une 

conférence (120 pers max) 

¶ Mise ¨ disposition dôun espace  

de la Grande Galerie de 

lô£volution pour une soir®e 

privée de 100 personnes 

CONTREPARTIES 

COMMUNICATION 
 

¶ Visibilité au générique de 

lôexposition virtuelle 

¶ Votre logo sur tous les supports 

de communication et de 

promotion de lôexposition 

virtuelle 

   

 

 

 

 

75 000  úά 

Contreparties de base + 

¶ Mise à disposition dôun espace 

de la Grande Galerie de 

lô£volution pour une soir®e 

privée de 300 personnes 

¶ + 100 invitations permanentes à 

lôexposition du Mus®e de 

lôHomme de votre choix 

¶ Visibilité au générique de 

lôexposition virtuelle 

¶ Votre logo sur tous les supports 

de communication et de 

promotion de lôexposition 

virtuelle 

¶ Présence de votre logo sur la 

page partenaires de notre site + 

lien internet avec votre site 

 

OU 

ET 



 

 

 

 

Au del¨ de 80 000  úά 
Contreparties de base + 

 

 

À la carte selon le montant de la 

contribution 

¶ Mise ¨ disposition dô espaces 

dans la Grande Galerie de 

lô£volution  (3 soir®es de 200 

pers ou 1 soirée de 600 pers) 

¶ Mise à disposition de 

lôauditorium de la Grande 

Galerie de lô£volution pour une 

conférence (120 pers max) 

¶ + 200 invitations permanentes et 

10 pass pour lôexposition de 

votre choix 

¶ Visites priv®es de lôexposition de 

votre choix 

¶ Rencontres avec des experts 

mondialement reconnus sur un 

thème 

¶ Votre logo sur le générique de 

lôexposition virtuelle 

¶ Votre logo sur tous les supports 

de communication et de 

promotion de lôexposition 

virtuelle 

¶ Présence de votre logo sur la 

page partenaires de notre site + 

lien internet avec votre site 

 

 

ET 



Quelques images des collections du mus®e de lôHomme 
 
 

 
Crâne de Gall 

 



 
Néandertal, la Chapelle aux Saints 

 


